
«Разработка игр» 

(7-9 лет) (10-13 лет) (14-18 лет) 

 

Участникам на выбор предлагается 5 кейсов для создания компьютерной игры. 

Для конкурсной работы участники выбирают 1 кейс для реализации. 

Кейсы: Приложение 1. 

Основные требования: 

 Срок сдачи проекта до 20.04.2026 

 Ваша игра не должна нарушать права и законные интересы третьих лиц, в том 

числе, в сфере интеллектуальных прав, а также право на изображение, музыку 

и видео.  

 Не должна иметь оскорбительное или отталкивающее содержание, а также 

содержание, противоречащее законодательству РФ, в том числе Федеральному 

закону от 3 29.12.2010 г. № 436-ФЗ «О защите детей от информации, 

причиняющей вред здоровью и развитию». В частности, не допускаются 

Конкурсные работы, которые явно или косвенно: выражают неуважение к 

обществу; оскорбляют религиозные чувства верующих; служат пропагандой 

употребления (распространения) алкогольных напитков, табачной или 

никотиносодержащей продукции; порочат честь и достоинство граждан, 

деловую репутацию организаций; побуждают к совершению противоправных 

действий, жестокости или насилию; имеют эротическое содержание. 

 Указание авторства проекта внутри программного продукта (ФИО, учебное 

заведение) 

 Программный продукт должен быть уникальным и не публиковаться где-либо 

ранее.  

 Проект должен состоять из исполняемого файла игры, исходного кода, 

презентации с описанием работы, инструкции по запуску.  

Что будет оцениваться в работе: 

 Четкость и ясность своего креативного видения и формулировки идеи; 

 Понимание игровой индустрии и качество гейм дизайна 

 Удобство использования программного продукта 

 Актуальность идеи 

 Соответствие теме 

 Оригинальность подхода к отображению своего видения 

 Чистота разработки (исполняемые файлы, описание работы над программным 

продуктом, исходный код, инструкция по установке и использованию) 

Конкурсные работы необходимо направлять по ссылке 

https://forms.yandex.ru/u/69786e529029027af406ce64 в срок до 20.04.2026 

При сдаче работы по форме указывайте название команды в соответствии с 

регистрацией, если название команды не указаны, указывать ФИО участников.  

 

 

 

https://forms.yandex.ru/u/69786e529029027af406ce64


Приложение 1 

Кейс 1. «Урожайный дождь» 

Описание 
С неба падают яблоки, морковь и помидоры. Игрок управляет корзиной внизу экрана и 

собирает урожай. Изредка падают гнилые овощи или жуки – их ловить нельзя, иначе 

теряются очки. 

Техническое задание 

 Жанр: аркада. 

 Управление: движение корзины влево/вправо (клавиши A/D или стрелки). 

 Механики: 

o За каждый хороший овощ – +10 очков. 

o За пропущенный хороший овощ – штраф не нужен, но если пропустить 5 

штук – проигрыш. 

o За пойманный плохой предмет – −20 очков (если очки уходят в минус – 

проигрыш). 

o Скорость падения постепенно увеличивается каждые 10 секунд. 

 Условие победы: набрать 500 очков.  

 Условие поражения: минус 50 очков или 5 пропущенных хороших овощей. 

 Дополнительно: таймер 60 секунд, по истечении – победа, если очки ≥ 300.

Кейс 2. «Приключения тракториста» 

Описание 
Игрок управляет трактором на прямоугольном поле, разделённом на клетки. Нужно 

вспахать все полосы, объезжая камни, лужи и ульи. После вспашки клетка меняет 

цвет. Нельзя наезжать на препятствия – теряется жизнь. 

Техническое задание 

 Жанр: аркада (вид сверху, пошагово или в реальном времени). 

 Поле: 10×10 клеток. Препятствия расставлены случайно (10% клеток). 

 Управление: стрелки или WASD – движение по клеткам. 

 Механики: 

o Трактор начинает с 3 жизнями. При столкновении с препятствием – теряет 

1 жизнь и возвращается на стартовую позицию. 

o Пройденная (вспаханная) клетка запоминается. Для победы нужно пройти 

все проходимые клетки. 

o Препятствия нельзя разрушать, их можно только обходить. 

 Условие победы: посетить все свободные клетки. 

 Условие поражения: потеря всех жизней. 

 Бонус: добавить счётчик пройденных клеток и карту мини-игры. 

  



Кейс 3. «Полив грядок» (головоломка) 

Описание 
На поле растут томаты, огурцы и перец. У каждого вида своя потребность в воде. 

Игрок поворачивает трубы и открывает краны так, чтобы к каждому растению пришло 

ровно нужное количество воды. Лишняя вода заливает растение – ошибка. 

Техническое задание 

 Жанр: логическая головоломка на соединение труб. 

 Игровое поле: сетка 6×6, на ней размещены: источник воды, трубы (прямые, угловые, 

тройники), растения с числами (сколько «единиц» воды нужно). 

 Управление: клик по трубе – поворот по часовой стрелке. 

 Механики: 

o Вода идёт от источника по непрерывному пути. Количество воды 

распределяется по веткам. 

o Если сумма воды, дошедшая до растения, равна требуемой – растение 

«полито» (загорается зелёным). Если больше – ошибка (красный), меньше 

– не засчитывается. 

o Нужно полить все растения за минимальное число ходов (поворотов труб). 

 Условие победы: все растения политы верно. 

 Условие поражения: отсутствует (можно переставлять трубы сколько угодно). 

 Дополнительно: предусмотреть несколько уровней сложности (размер поля и 

количество растений).

Кейс 4. «Защита от вредителей» (аркада / башенная защита) 

Описание 
По картофельному полю ползут колорадские жуки. Игрок нажимает на каждого жука 

мышкой, чтобы его раздавить. С каждым уровнем жуков становится больше и они 

двигаются быстрее. Если три жука достигают картофельного куста в центре – игра 

заканчивается. 

Техническое задание 

 Жанр: «кликер» с элементами защиты. 

 Поле: 800×600 пикселей, куст картофеля в центре. 

 Жуки появляются с краёв экрана и ползут к центру по прямой. 

 Управление: нажатие левой кнопкой мыши по жуку – уничтожение (+10 очков). 

 Механики: 

o Игрок начинает с 3 жизнями (каждый добравшийся жук отнимает 1 

жизнь). 

o Каждые 20 секунд – волна (сначала 3 жука, потом 5, 7, 10). 

o С каждой волной скорость жуков увеличивается на 10%. 



 Условие победы: выдержать 5 волн. 

 Условие поражения: жизни закончились (0). 

 Бонус: добавить «Мощное умение» – при клике по специальной банке с ядом 

уничтожаются все жуки на экране (одноразово). 

 

Кейс 5. «Сортировка урожая на конвейере» (головоломка / аркада) 

Описание 
По ленте конвейера движутся яблоки, груши и апельсины. Игрок должен 

перетаскивать каждый фрукт в соответствующий контейнер: яблоки – в красный, 

груши – в жёлтый, апельсины – в оранжевый. Если положить не в тот контейнер – 

фрукт пропадает и начисляется штраф. За каждые 10 правильно отсортированных 

фруктов – бонусное время. 

Техническое задание 

 Жанр: сортировщик. 

 Интерфейс: внизу три контейнера с цветами и иконками. Сверху горизонтально 

движутся фрукты (скорость постоянная). 

 Управление: зажать левую кнопку мыши на фрукте, перетащить в контейнер, 

отпустить. 

 Механики: 

o За правильную сортировку +10 очков, за ошибку −5 очков. 

o Таймер: 45 секунд. За каждые 10 правильных – добавляется 5 секунд. 

o Фрукты генерируются случайно. Если фрукт доехал до правого края 

экрана без сортировки – он пропадает (штрафа нет, но теряется 

возможность очков). 

 Условие победы: набрать 300 очков до истечения времени. 

 Условие поражения: время закончилось, а очков меньше 300. 

 Дополнительно: начиная с 200 очков, скорость конвейера повышается на 20%. 

 


